Klucz do uczenia sie

+KLUCZ DO UCZENIA SIE”
| teoria Wygotskiego
w kontekscie nowej podstawy
programowej
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PROGRAM

Kluez do uczenia sie

To uniwersalny i unikatowy program edukacji
wczesnoszkolnej, jedyny w Polsce, oparty na spoteczno
kulturowej teorii poznania i nauczania Lwa Wygotskiego.

Powstat w wyniku ponad 20-letnich badan
prowadzonych przez wybitnych psychologow
i pedagogow w Moskwie. *

Innowacyjny, uczacy umiejetnosci uczenia sie.

"KLUCZ DO UCZENIA SIE”
to nauka poprzez radosna zabawe,
(bez wywierania presji i stawiania wygdrowanych
wymagan naszym uczniom)




‘Ktucz do uczenia sie to:

Galina Dolya - jest ona m.in. pracownikiem
naukowym na wydziale psychologii i pedagogiki
umiejetnosci poznawczych w Rosyjskiej Akademi
Edukacji, Krajowym Doradcg ds. Edukacji,
Kierownikiem Katedry na Moskiewskim
Uniwersytecie Eureka, pedagogiem praktykiem. Za
catoksztalt  swojej;  20-letniej pracy  zostata
uhonorowana najwyzszg odznakg panstwowg -
Zastuzony Nauczyciel Rogiji.

Nikolai Veraksa — jest m.in. profesorem psychologii
na Moskiewskim Uniwersytecie Psychologii i Edukacii,
Kierownikiem Katedry Psychologii i Pedagogiki
w Rosyjskiej Akademii Edukaciji, cztonkiem rosyjskich
| miedzynarodowych stowarzyszen psychologicznych.
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Wazne ........ Klucz do uczenia sie

,kazde dziecko na kazdym etapie rozwoju
mozna nauczyc¢ wszystkiego; istotne jest
tylko, w jaki sposob bedziemy to robic.

W wieku przedszkolnym dobrze jest bawic
sie z dzieckiem, a w zabawie podejmowac
| rozwigzywac istotne problemy”.

J. Bruner

Anna Natora i Danuta Chrzanowska
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PODEJSCIE WYGOTSKIEGO DO ZABAWY

W zabawie dziecko jest
o glowe wyzsze od samego siebie.
Takze w zabawie dziecko na glowe
bije swoje prawdziwe
umiejetnosci.

Najwazniejsze w zabawie jest to, ze
powstaja nowe relacje... pomiedzy
sytuacjami wymyslonymi a
sytuacjami rzeczywistymi.
WygotskKi

Zabawa tworzy strefe najblizszego rozwoju dziecka.

Zabawa daje mozliwos¢ wspierania przy przechodzeniu dziecka na
wyzszy poziom obszaru najblizszego rozwoju.



e
% ,Klucz do uczenia sie” rozwija wszystkie g
niezbedne umiejetnosci, ktdére zawiera Klucz do uczenia sie
nowa podstawa programowa, a nawet i
Znacznie je poszerza.

% ,Klucz do uczenia sie” to
,NAUKA PORZEZ ZABAWE".
Wszystkie scenariusze lekcji stworzone
sg w formie zabawy, ktoéra motywuje i
zacheca do nauki dzieci w kazdym
wieku (zadnych akademickich zadan,
tylko 1 wytacznie zabawa!)
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) pe. . ucz do uczenia si
..Strefa nafblizszego rozwaofu (SNR)... e i

Wygotski wierzyt, ze nauczyciel
odgrywa kluczowag role w edukacii.
Podczas rozwijania umiejetnosci
dziecka nauczyciel moze kierowac je
ku dziataniom lub zadaniom, ktore
bedg nieco przewyzszac jego obecne
mozliwosci.

Codzienne Naukowe
koncepcje koncepcje
dziecka dorostego

A 7\

Sfera najblizszego rozwoju

»yjest miejscem, w ktérym

spotykajq sie dzieci i dorosli”.
Mikotaj Veraksa
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..Strefa nafblizszego rozweofu (SNR)...

Strefa Najblizszego Rozwoju definiuje te funkcje, ktére sg rozwijane,
a nie funkcje, ktére zostaly juz uksztaltowane. Istotne sg funkcje,
ktore wyksztatca sie jutro, a dzisiaj sg dopiero w zarodku. Mozna je
okresli¢ jako ,,paki” lub , kwiaty” na drzewie rozwoju, a nie jako jego
,owoce”,

Lew WygotskKi
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Wprowadzanie , jezyka symboli”
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...posrednie uczenie sie — znaki i symbole ...
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Posrednik petni przede E_'
wszystkim role przekaznika
znakow, symboli i znaczen
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MATEMATYKA
SENSORYCZNA

Wprowadza koncepcije i jezyk matematyki;

pomaga dzieciom w rozpoznawaniu i stosowaniu podstawowych
standardow sensorycznych: koloru, ksztattu
| rozmiaru.

Umozliwia analize przedmiotéw i ich wzajemnych relacji poprzez

wszystkie zmysty, rozwijajgc kompetencje sensoryczne dziecka,

Stanowi wstep do modutu MATEMATYKA 112 oraz LOGIKA.
<&
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GASIENICE MATEMATYKA SENSORYCZNA - 1

UKRYJ MYSZKE

CELE
Rozwijanie umiejetnosci rozpoznawania koloréw w odniesieniu spektrum 7 kolorow:
czerwony, pomaranczowy, z6tty, zielony, niebieski, btekitny i fioletowy.

Cwiczenie dobierania koloréow do norm sensorycznych.

HE EEEBN

¥

WYNIK DYDAKTYCZNY
Dzieci potrafig utozy¢ kolorowe drzwi na odpowiadajacych im kolorach domkoéw.
Dzieci potrafig rozréznia¢ drzwi spomiedzy 7 koloréw spektrum.

¥ .
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»Klucz do uczenia si¢”’ w Sochaczewie

e
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Renata Trzos




Ale fajnie -

Opracowanie: Elzbieta
Firmanty; Mira Pleskot



Opracowanie: Elzbieta Firmanty; Mira



KREATYWNE
MODELOWANIE

fia

Poprzez wspolne dziatanie, manipulowanie figurami
geometrycznymi w celu stworzenia kompozycji artystycznych
otaczajacego swiata, dzieci odkrywajg wzor i symetrie,
Rozwijajg umiejetnosci wspotpracy | umiejetnosci spoteczne.

il
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GASIENICE KREATYWNE MODELOWANIE -9
PADA DESZCZ, LEJE JAK Z CEBRA!

CELE
Rozwijanie ciekawosci i kreatywnosci.
Wykonanie i przeksztatcenie obrazu deszczu.

Zastosowanie podanej procedury, aby doda¢ dodatkowe cechy (deszcz).
Praca w grupie.

Rozmowa o porach roku.

WYNIK DYDAKTYCZNY

Dzieci stuchajg nauczyciela i angazujg sie w zadanie grupowe.
Dzieci przestrzegajg prostych zasad zachowania spotecznego.
Dzieci wspotpracujg z réwiesnikami i dorostymi.

Dzieci uczestniczg entuzjastycznie i aktywnie w catej sesji.

N
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KREATYWNE & >
MODELOWANIE

A

© 2007 Magdalena Korsak, Agnieszka Staszewska-Mieszek



KREATYWNE MODELOWANIE
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GRY ROZWIAJACE

Bawigc sie w malych i wiekszych grupach dzieci rozwijaja
wyobraznie produktywng, umiejetnoSC rozpoznawania
symboli, umiejetnosci jezykowe | komunikatywne, kreatywne
rozwigzywanie problemoéw, samoregulacje oraz poczucie
wlasnej wartosci.

¥ g
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GASIENICE GRY ROZWIAJACE -1

CZY TO PTAK? CZY TO SAMOLOT?
CELE

Nazwac rozne przedmioty funkcjonujgce w sSwiecie rzeczywistym na podstawie szkicu.
Znalezc jak najwiekszg liczbe mozliwych rozwigzan tego samego problemu.
Rozwija¢ wyobraznie, kreatywnos¢ i oryginalnose.

o DA O

WYNIK DYDAKTYCZNY
Dzieci styszg wiele réznych odpowiedzi na pytanie ,,Czym to moze byc?”.

Kazde dziecko moze udzieli¢ przynajmniej jednej wtasnej odpowiedzi na pytanie
,Czym to moze by¢?”.

¥ .
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GASIENICE GRY ROZWIJAJACE - 17

ROBOTY
CELE
Rozwijanie umiejetnosci odczytywania komunikatéow wizualnych.
Rozwijanie umiejetnosci myslenia symbolicznego.
Rozwijanie umiejetnosci czekania na swojg kole;.
Rozwijanie umiejetnosci stuchania innych.

Rozwijanie umiejetnosci samoregulaciji.
Dzieci potrafig dziata¢ zgodnie ze wzorem odgrywajgc wiasciwe dzwieki.

WYNIK DYDAKTYCZNY



MOTYLE GRY ROZWIJAJACE - 19

LOSOWANIE LUDZIKOW

CELE
Rozwijanie samoregulacji.
Rozumienie symboli: dekodowanie wiadomosci wizualnych.

O @)
7 A

REZULTATY NAUCZANIA

Dzieci potrafig dopasowac obrazek przedstawiajgcy prawdziwg
rzecz do jego schematycznej reprezentaciji.



PROGRAM
LITERACKI

Przeprowadzajac przez okreslony zestaw procedur, znany jako
modelowanie wizualne, rozwija zamitlowanie do bajek, znajomos¢
bajkowego jezyka oraz gruntowne zrozumienie struktury bajki.

¥ .
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GASIENICE PROGRAM LITERACKI 1

TRZY MALE PROSIACZKI
ZROZUMIENIE BAJKI

N
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GASIENICE PROGRAM LITERACKI 1

MODELOWANIE WIZUALNO - PRZESTRZENNE

TRZY MALE PROSIACZKI

O

°H
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Uzywajac symboli i modeli wizualnych, dzieci ucza sie o sobie
samych jako istotach fizycznych, emocjonalnych | spotecznych,;
Ucza sie o swiecie przyrody i materii;

O istotach zywych | przedmiotach nieozywionych.

¥ .

Klucz do uczenia sie



GASIENICE

SPIZARNIA ZIMOWA

TY, JA, SWIAT - 23,24...

HIBERNACJA

2

MIGRACJA

®

CIEPLE FUTRA ZIMOWE



GASIENICE TY-JA-SWIAT - 9

DRZEWO RODZINNE
CELE

Rozwijanie umiejetnosci tworzenia i rozumienia drzewa rodzinnego.

Wprowadzenie systematycznego wykorzystywania symboli do przekazywania informacji.
Rozwijanie umiejetnosci zastosowania nazwisk i imion.

Rozwijanie umiejetnosci stosowania ksztaltow zastepczych do oznaczania prawdziwych
przedmiotow
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REZULTATY NAUCZANIA

Dzieci potrafig zastepowac prawdziwe przedmioty symbolami.

Dzieci potrafig wykona¢ swoje drzewo rodzinne.

Dzieci potrafig opisa¢ swoje drzewo rodzinne.

Dzieci potrafig opisa¢ znaczenia symboli w liscie nauczyciela.

Dzieci potrafig poda¢ nauczycielowi swoje nazwisko. d?

Klucz do uczenia sie
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Elzbieta Firmanty & Mira Pleskot




OD BAZGRANIA
DO PISANIA

Doskonali podstawowe umiejetnosci niezbedne zaréwno do
pisania, jak i twdérczego, artystycznego wyrazania sie.
Rozwija ,,postrzeganie sztuki”’ oraz wprowadza réznorodne
narzedzia symboliczne: kompozycje, rytm i kolor.



GASIENICE OD BAZGRANIA DO PISANIA-SESJA 1

PSOTNY KOTEK | KLEBEK WLOCZKI

CELE

Rozwdj umiejetnosci postugiwania sie kredkami otowkowymi

Rozwdj swiadomosci zagospodarowania powierzchni podczas rysowania/pisania

Rozwdj rytmu artystycznego

Wypetnienie podczas rysowania catej dostepnej powierzchni ciggtymi liniami — ruchy koliste

Doskonalenie psychograficznych umiejetnosci pisania

Wprowadlf(,enie substytucji — przedstawiania prawdziwych przedmiotow i wydarzeh za pomocg
rysunkow

WYNIK DYDAKTYCZNY
Dzieci zagospodarowujg dostepng powierzchnie, rysujac linie ruchami kolistymi. Q?/?
Dzieci umiejg wyttumaczycC, ze narysowaty wtoczke Psotnego Kotka.

Kluez do uczenia sie



Bozena Swiderska i Dorota Kamifiska - konsultanci metodyczni z



... OD BAZGRANIA DO PISANIA ... » *

Applecroft School

N

© Galina Dolya 2007
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RUCH
EKSPRESYINY

S5

Przy pomocy ruchu ciala, gestow, mimiki twarzy 1 muzyki,
rozwija inteligencje emocjonalna, umiejetnos¢é komunikacji
pozawerbalnej, kreatywnosc¢ oraz tworcza wyobraznie.

¥ .
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GASIENICE RUCH EKSPRESYINY

MALY PTASZEK - DUZY KOGUCIK
CELE

Porownanie zwierzat roznej wielkosci (duzy kogucik/maty ptaszek).

Rozwiniecie umiejetnosci rozrézniania zwierzat roznej wielkosci, poprzez wyraziste uzycie
gestow i przestrzeni osobistej.

Uzycie przestrzeni osobistych roznej wielkosci w celu rozpoznania duzych i matych zwierzat.
Uzycie obszarow ruchu réznej wielkosci w celu rozpoznania duzych i matych zwierzat.

WYNIK DYDAKTYCZNY

Dzieci potrafig na prosbe zatrzepota¢ powoli ,duzymi skrzydtami koguta” i szybko ,malutkimi
skrzydtami ptaszka”.

Dzieci potrafig na prosbe nasladowac swiergot ptaszka i brzmigcy spiew koguta, wykonujgc
przy tym stosowne ruchy.



Miejskie Przedszkole w Sochaczewie. Zajecia prowadzi dyr. Renata Trzos

Klucz do uczenia sie
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KONSTRUKCIE

Bas

Rozwijajg umiejetnosci matematyczne, ukierunkowane na
konkretny cel. Dzieci uczg sie analizowania struktury
przedmiotéw; planujg i wyjasniajg swoje plany, wdrazaja je
wykorzystujac do tego celu drewniane modularne klocki.

¥ g
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GASIENICE

CELE

Utrwalenie umiejetnosci budowania prostych i stabilnych przeset.

WEJSCIE DO KROLESTWA KSZTALTOW
BUDOWANIE OZDOBNYCH BRAM | DRZWI

KONSTRUKCIE - 17

Nauczenie dzieci, jak analizowac¢ konstrukcje i wyodrebnia¢ gtéwne i podstawowe
elementy funkcjonalne bramy (wsporniki i belka) oraz elementy dodatkowe (wsporniki

dekoracyjne i pomocnicze).

Rozwijanie umiejetnosci nazywania i identyfikowania klockow stosowanych do

budowy bram.

AN

ml I

REZULTATY NAUCZANIA

i

-

11

N

Dzieci potrafig rozpoznawac¢ najwazniejsze (funkcjonalne) i dekoracyjne (dodatkowe) czesci

konstrukcji.

Dzieci potrafig budowac swoje wtasne konstrukcje zgodnie z podanym przyktadem.
Dzieci zapamietujg i odtwarzajg kolejnos¢ czynnosci.
Dzieci potrafig budowac swoje wtasne kreatywne wersje ozdobnych bramek. <?%
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MOTYLE KONSTRUKCIE - 60

DOMKI DLA TRZECH MALYCH SWINEK
BUDOWANIE WEDLUG SZCZEGOLOWEGO SCHEMATU TROJPERSPEKTYWICZNEGO

CELE

Rozwijanie umiejetnos¢ analizowania szczegotowych schematow widoku z przodu, widoku

z gory i widoku z boku w potgczeniu ze sobg.

Uczenie dzieci poprawnego ‘odczytywania’ szczegotowego schematu trojperspektywicznego
oraz budowanie konstrukcji na jego podstawie.

Uczenie dzieci dostrzegania w schemacie rzeczywistych powigzan miedzy klockami do
budowania (rozmieszczenie klockéw do budowania wzgledem siebie).

Rozwijanie umiejetnosci rozpoznawania klockow do budowania na podstawie ich graficznego
przedstawienia na schemacie tréjperspektywicznym (rzut prostopadty.)

¥ .
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MOTYLE KONSTRUKCIE - 60
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WYNIK DYDAKTYCZNY:

Dzieci budujg domki dla trzech swinek wedtug szczegétowych schematéw
tréjperspektywicznych.

Dzieci rozpoznajg i wlasciwie rozmieszczajg klocki na podstawie szczegdtowego schematu
trojperspektywicznego.

Dzieci rozpoznajg widok z przodu, z gory i z bokow domow.

Dzieci projektujg i budujg domki dla zwierzat.

Dzieci rysujg szczegotowe schematy trojperspektywiczne, by utrwali¢ domek dla zwierzat.
Dzieci pewnie rysujg schematy wykorzystujgc szablon. QE/?
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KONSTRUKCIE [%}

Podczas pracy z
Programem

Projektant Inspektor KLucz do uczenia sie
fﬂ | sq rozwijane
| umiejetnosci
komunikacji.

W sposaob
A %
% - Budowniczy

szczegdlny dzieje
sie o w module
- .Konstrukcje".

Hin

¥ .
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WIZUALNO -
PRZESTRZENNY

EsARYY

Rozwija swiadomos¢ przestrzenna oraz umiejetnosc
,odczytywania” map. Dzieci patrza na przedmioty w przestrzeni
| uzywajg symboli, by poprzez modele wizualne (mapy, schematy,
plany) przedstawic to, co widzg one same oraz pozostali.

&
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MOTYLE WIZUALNO - PRZESTRZENNY

IDZIEMY DO ZOO
CELE

Rozwijanie swiadomosci przestrzenne,.
Nauka zrozumienia swiata z réznych perspektyw.

Zastosowanie przyimkow ,przed”, ,za”, ,po lewej stronie”, ,po prawej stronie”
i ,pomiedzy”.

niedzwiedz

zyrafa |

1| (1) (D)
01010

WYNIK DYDAKTYCZNY
Kazde dziecko potrafi odpowiedzieC na pytania:
Kto jest po prawej (lewej) stronie od okreSlonego zwierzecia?
Kto jest przed (za) okresSlonym zwierzeciem?
Kto jest pomiedzy dwoma okreSlonymi zwierzetami?

¥ .
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MOTYLE WIZUALNO - PRZESTRZENNY

SCHOWAJ ZUCZKA
CELE
Rozwijanie swiadomosci przestrzenne;.
Cwiczenie w rysowaniu planow.
Oznaczanie przedmiotow na planie w wyznaczonych granicach.

*

WYNIK DYDAKTYCZNY
Dzieci rysujg zarys pokoju lalki, rozmieszczajgc sciany, drzwi i okna.
Dzieci rysujg figury zastepcze, przedstawiajgce zarys poszczegolnych mebli.

¥ .
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MATEMATYKA

Uzywajagc modeli wizualnych dzieci odkrywaja jezyk
matematyczny 1 pojecie miary; poréwnuja rozne ilosci
| wlasciwosci przedmiotow oraz badaja zwiazki: wiecej, mniegj,
tyle samo.

¥ .
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MOTYLE MATEMATYKA 1-24
BIEDRONKI | LISCIE. OCENA DIAGNOSTYCZNA
CELE

» Ocenienie umiejetnosci uzycia modelu wizualnego (siatka zgodnosci) w celu
porownania liczby przedmiotéw w dwoch zestawach.

- Cwiczenia wykorzystywania metody dopasowywania ,jeden do jednego” podczas
porownywania liczby przedmiotéw w dwoch zestawach.

- Cwiczenia tworzenia modelu wizualnego zwigzku matematycznego miedzy dwoma
zestawami przedmiotow.

* Rozwijanie zrozumienia poje¢ mniej niz, wiecej niz oraz taka sama ilosc.

" # 3 i ] | A
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WYNIK DYDAKTYCZNY

Dzieci potrafig:

» dopasowywac rozne zetony do biedronek i lisci;

 prawidtowo uktadac¢ zetony na siatce zgodnosci;

* tworzy¢ model wizualny i wykorzystywac¢ go do prawidtowego porownywania liczby
przedmiotéw z dwdch zestawodw. %o

« samodzielnie wykonujg zadanie. Q
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LOGIKA

Rozwija umiejetnos¢ analizowania przedmiotoéw i zdarzen,
zauwazania ich ,,niewidocznych” stron, identyfikowania ich
zasadniczych wlasciwosci. Uczy myslenia sekwencyjnego,
wyciggania wnioskow, klasyfikowania i systematyzowania

Informaciji.

¥ g
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MOTYLE LOGIKA

PTAKI, STATKI | SAMOLOTY
CELE

Wprowadzenie matematycznej koncepcji wtgczenia i wytgczenia.

Wprowadzenie Diagramu Venna jako modelu wizualnego stuzgcego klasyfikaciji.
Rozwijanie umiejetnosci dostrzegania relacji pomiedzy grupami obiektow.
Doskonalenie czynnosci modelowania wizualnego.

Doskonalenie umiejetnosci uzycia symboli do oznaczenia grup obiektow.

Rozwijanie umiejetnosci wspotpracy. OBIEKTY LATAJACE TRANSPORT POWIETRZNY TRANSPORT

WYNIK DYDAKTYCZNY

Dzieci rozpoznajg symbole reprezentujgce rozne grupy obiektow.

Dzieci umieszczajg obrazki srodkow transportu i obiektow latajgcych w odpowiednich
sekcjach Diagramu Venna. V<
Dzieci wspotpracuja. Q

Klucz do uczenia sie



KTORY JEST NAJSZYBSZY?

CELE

Rozwiniecie umiejetnosci tworzenia uporzgdkowanego ciggu za pomocg
odpowiednich paskow.

Cwiczenie umiejetnosci modelowania wizualnego.
Wykorzystanie uporzgdkowanego ciggu, jako wizualnego modelu cech
niewidzialnych, np. wzglednej predkosci.

pl || @] & |

WYNIK DYDAKTYCZNY

Dziecko potrafi uporzgdkowac rzad pieciu pojazdow od najszybszego do
najwolniejszego;

Dziecko potrafi zbudowac¢ uporzgdkowany cigg pokazujgcy wzgledng predkosc
pieciu srodkow transportu.

© 2008 Galina Dolya



PROGRAM
BADAWCZY

Przeprowadzajac przez okreslony zestaw procedur, znany jako
modelowanie wizualne, rozwija zamitlowanie do bajek, znajomos¢
bajkowego jezyka oraz gruntowne zrozumienie struktury bajki.

¥ .
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MOTYLE PROGRAM BADAWCZY 5

DZIADEK MROZ

CELE

Zrozumienie przemiany standéw wody (substancja stata zmienia sie w ciekig, gdy zostaje
ogrzana, ciecz zmienia sie w ciato state, gdy jest zimno).

WYNIK DYDAKTYCZNY
Dzieci wiedzg, ze |6d zmienia sie w wode, gdy zostaje podgrzany; woda zmienia sie
w lod, gdy zostaje zamrozona.

¥ .

Klucz do uczenia sie



© 2007 Galina

Dolya



obszarach dziatalnosci edukacyjnej
dziecka.

/.~ W W kazdym scenariuszu podane s3
umiejetnosci i wiadomosci, ktorymi
powinno wykazac sie dziecko

po realizacji danej ses;ji.

¥ .
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Jaki wptyw na rozwoj dziecka
ma program ,, Klucz do uczenia sie”?

@ Dzieci sg bardziej samodzielne,
spontaniczne, a te, ktore byty mnie;
aktywne - uaktywnity sie.

@ Dzieci sg otwarte, wczuwajg sie
w rozne role, tatwiej wchodzg w
zabawy.

@ Dziecko staje sie tworcg i aktorem.

@ Program zapewnia holistyczne
podejscie do rozwoju dziecka.

@ Przygotowuje dziecko do nauki
szkolnej w sposob kompleksowy.

@ Uczy uczenia sie.

@ Dziecko uzywa wiekszej ilosci symboli
(kodowanie | dekodowanie).

@ Przejawia wiekszg radosc i
zaciekawienie w zabawie.

@ Osigga sukces na miare swoich
mozliwosci.

¥

Klucz do uczenia sie

@ Potrafi lepiej organizowac¢ sobie czas
zabawy.

@ Rozwija swoje umiejetnosci.

@ Dzieci uczg sie grupowo.

@ Rozwija talent i motywacje

@ Dzieci sg szczesliwe.

@ Dzieci sg aktywne i chetne do dziatania.

@ Dzieci staty sie bardziej otwarte, wierzg
w swoje mozliwosci, cieszg sie z efektow
swojej pracy, zawsze odnoszg sukces.

@ Dzieci staty sie bardzo pomystowe,
tworcze i odwazne.

@ Dzieci chetnie podejmujg rozne
wyzwania, bez leku przed
niepowodzeniem.

@ Sg bardziej tworcze, kreatywne
| samodzielne.

* opinie nauczycieli
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“Podejdz do krawedzi
"‘Nie mozemy, boimy sie

'‘Podejdz do krawedzi
.Nie mozemy, spadmemy

.Podejdz do krawedzn i
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KONTAKT
Czarny Dwor 4a/34,80 - 365 Gdansk

(Y 58/ 352 - 43 - 59
ida.winiarek@kluczdouczeniasie.pl
(Y) 728-98-30-98
maciej.winiarek@kluczdouczeniasie.pl
) 664-700-250

www.kluczdouczeniasie.pl
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